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Beschreibung 

Die Erfindung betrifft eine Vorrichtung zum Abspie- 
len eines Aufzeichnungsraediums gemafl dem Oberbe- 
griff des Patentanspruchs. 5 

Es wurde ein System vorgeschlagen, bei dem Bildin- 
fonnation in Subkode-Form auf einer digitalen Audio- 
platte mit einem Durchmesser von 12 cm (im folgenden 
Cornpakt-Disc (CD) genannt) aufgezeichnet und von 
dort wiedergeben winl Der Subkode wird aus 8 Subko- io 
de-Bits gebildet, und die den Subkode bildenden Bit- 
gruppen werden in 8 Kanale unterteilt, die jeweils mit 
den Buchstaben P, Q, R, S, T, U, V und W bezeichnet 
sind. Bei dem Verfahren, bei welchem die Bildinforma- 
tion in Subkode-Form aufgezeichnet und wiedergeben 15 
wird, werden der Bildinformation entsprechende Daten 
so konfiguriert, daB ein Symbol durch 6 Bits der Kanale 
R bis einschlieBlich W der 8 Bits gebildet wird, die den 
Subkode bilden, und 98 Symbole werden als ein Block 
behandelt, wie i« Fig. 1 dargestellLZwei der 98 Symbole 20 
werden als ein Sync- Signal benutzt, und 24 Symbole, die 
durch Unterteilung der restlichen 96 Symbole durch 
vier erhalten werden, werden als eine minimale Daten- 
einheit, d. h. ein "Pack" behandelt das eine Instruktion 
der Bildverarbeitung bildet. 25 

Insbesondere zeigt das (spater als Symbol 0 bezeich- 
nete) erste Symbol aus den 24 Syrabolen eine von ver- 
schiedenen Betriebsarten (Moden} Ein diesem Symbol 0 
folgendes Symbol 1 bildet "Instruktion", wodurch die 
Art der Instruktion angezeigt wird Symbole 2 und 3, die 30 
dem Symbol 1 fofojen, bilden ein "Paritats-Q" d. h. einer 
Fehlerkorrekturkode. Die dem Paritats-Q folgende 
Symbole 4 bis einschlieBIioIi 19 biki^n ein Datenfeld und 
enthalten Information, wie Farhinformation. SchlieBlich 
bilden die Symbole 20 bis emschuVTSch 23 nach dem 35 
Datenfeld ein Paritats-P. das einen Fehlerkorrekturko- 
de zum Schutz der Information im Tack" bildet 

Es gibt vier Betriebsarten namlich die "Null-Betriebs- 
art". die "Liniengraphik-Betriebsart" die TV-Graphik- 
Betriebsart" und die "User-Betriebsart". Die "Null-Be- 40 
triebsart" ist far einen Fall vorgesehen, wenn kein Be- 
trieb fur Bilder an dem Anzeigeschirm erforderlich ist, 
d. h. wenn das Originalbild aufrechtzuerhalten ist, und 
deswegen sind alle Daten im "Pack" bei dieser Betriebs- 
artO. 45 

Die "Liniengraphik-Betriebsart" ist f(ir einen solchen 
Fall vorgesehen. daB eine FIOssigkristall-Anzeige an der 
Vorderflache der Abspielvorrichtung vorgesehen ist, 
und diese Anzeige z. B. Erklfirungen eines Musikstficks 
gibt. Wie in Fig. 2 gezeigt, wird eine seitiich verlangerte so 
Bildfiache durch Pixel gebildet, die in 288 Spahen und 24 
Zeilen angeordnet shid Mit anderen Worten, jede Zeile 
enthah 288 Pixel und jede Spalte 24 Pixel. Der Ausdruck 
"Pixel" steht fur das kleinste Anzeigeelement eines Sli- 
des, und allgemein wird die Bildbearbeitung so ausge- 55 
fuhr\ daB als "Fonts" bezeichnete Bildaufbauelemente 
benutzt werden, von denen jedes aus in 6 Spahen und 12 
Zeilen aufgeteilte Pixel bestehu 

Die Anzahl von "Fonts", die in der "Liniengraphik-Be- 
triebsart" angezeigt werden kann, betragt in Seitenrich- « 
tung 48 und in Spaltenrichtung 2, und diese Flache wird 
als "Schirmftache" bezeichnet. Urn eine Abrollfunktion 
(scroll function) zu schaffen, wird eine Zeile von "Fonis" 
an den oberen und unteren AuBenrand und den rechten 
und linken Seitenrand der Schirmflache angefOgt und so es 
eine Bildfiache mit 50 "Fonts" in Zeilenrichtung und vier 
"Fonts" in Spaltenrichtung gebildet Der Subkode wird 
so gebildet, daO die Bildbearbeitung dadurch ausgefUhrt 



wird, daB ein Speicher mit Adressen benutzt wird, die 
jeweils den Pixeln im Bildbereich entsprechen. Zusatz- 
lich wird die Flache auBerhalb des "Schirmbereichs" als 
"Grenze" bezeichnet. 

Die TV-Graphik-Betriebsart" ist eine Betriebsart 
zum Anzeigen von Bildern an dem Bilds chirm und ein 
Bild wird gemtfi Fig. 3 durch Pixel gebildet, die in 192 
Zeilen und 288 Spalten angeordnet sind Die Anzahl von 
"Fonts", die in der TV-Graphik-Betriebsart 1 - angezeigt 
werden konnen, betragt 48 in Zeilenrichtung und 16 in 
Spaltenrichtung. Auch in dieser TV-Graphik-Betriebs- 
arf wird der Subkode so gebildet, daB die Bildbearbei- 
tung unter Benutzung eines Speichers mit Adressen 
durchgefuhrt wird, die jeweils jedem Pixel in einem Bild- 
bereich entsprechen mit 50 "Fonts" in Zeilenrichtung 
und 18 "Fonts" in Spaltenrichtung, hergestellt durch 
Hinzufugen je einer Zeile von "Fonts* am oberen und 
unteren Rand, wie auch am rechten und linken AuBen- 
rand des "Schirmbereichs". 

Als Instruktionen fur die Bildbearbeitung gibt es eine 
Instruktion zum Ausfullen der gesamten Bildfiache mit 
einer bestimrnten Far be, eine instruktion zum Zeichnen 
ernes Bildes in einem "Font" am Schirm unter Benutzung 
zweier verschiedener Farben, eine Instruktion zum Be- 
wegen des ganzen Bildes nach oben oder nach der Seite 
usw. 

Zusatzltch enthalten bei den den Subkode bildenden 
Gruppen zu je 8 Bit die den Kanal Q bildenden Q-Bits 
Zeitinformation entsprechend der Spuriange zu einer 
bestimrnten Stelle jedes Informationsdatums, die vom 
Beginn des Progratitmbereichs der CD aufgezeichnet 
ist, und bilden Adreflzeitdaten, die als die Aufzeich- 
nungsposition wiedergebende Positionsdaten benutzt 
werden konnen. Andererseits bilden die den Kanal P 
bildenden P-Bits Daten einschlieBlich Information, die 
sich auf eine Pause zwischen zwei MusikstGcken be- 
zieht 

Im Fall des oben beschriebenen Systems zum Auf- 
zeichnen und Wiedergeben von Bildinformation als 
Subkode konnen bis zu 19 Bndkanale angeordnet wer- 
den- Insbesondere wird eine Instrukuon "Schreibe Font- 
Vordergrund/Hintergrund" mit einer Struktur nach 
Fig. 4 in der TV-Graphik- Be triebsart" benutzt. Das ist 
eine Instruktion zum Schreiben von Font-Daten der 
Symbole 8 bis einschlieBlich 19 an Stellen mit einer 
durch das Symbol 6 definierten Zeilenadresse und einer 
durch das Symbol 7 definierten Spaltenadresse. Fur die 
Pixel, deren Font-Daten "0" sind wird eine Farbe einer 
durch die "Farbe 0" bestimrnten Farbnummer als Hin- 
tergrundfarbe zugeordneL Fiir die Pixel mit Font-Daten 
"I " wird eine Farbe der durch die Farbnummer "Farbe 1 " 
definierten Farbe als Vordergrundfarbc zugeordneL 
Gleichzeitig konnen Teilbildkanale bezeichnet werden 
durch Benutzung von 4 Bits der Kanale R und S der 
Symbole 4 und 5. Dadurch kdnnen bis zu 16 Bildkanale 
zugeordnet werden. 16 Bildsorten werden vorhcr bei- 
spielsweisc an einer Platte aufgezeichnet und auf der 
Abspielseite kann ein gewOnschter Bildkanal zur Zeit 
der Wiedergabe durch dieses Bildkanal- Bezeichnungs- 
schema ausgewfthlt werden. 

Zusatzlich werden die durch die Farbnurnmcrn TT bis 
einschlieBlich "15" bezeichneten 16 Farben durch eine 
Instruktion "Lade CLUT Farbe 0 bis Farbe 15 (CLUT - 
color look-up table - Farbenaufniftafel)" gesetzt Die 
Instruktion "Lade CLLTT Farbe 0 bis Farbe 15" ist eine 
Instruktion mit einer Struktur nach Fig. 5, die die Inhal- 
te einer Farbenaufniftafel festsetzt, welche die Farben 
der vorher Icstgesetzten Farbnumrnern oder Vorder- 
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^rund/Hintergrund-Farbnumrnern feststellL Es ist not- 
wendig, insgesarot 16 Farben zu bezeichnen. Da jedoch 
jeweils 4 Bits fur jedcn Wert von RGB (rot, grun, blau) 
rum Bezeichnen einer Farbe benutzt werden, werden 
rwei Symbole zum Festselzen einer Farbe erforderlich. 
Deswegen werden durch ein "Pack* bis zu 8 Farben 
festgesetzt. Unter diesen Umstanden wird diese Instruk- 
don in zwei Instruktionen unterteilt, die jeweils 8 Far- 
ben der ersten Halfte und 3 Farben der zweiten Halfte 
zuordnen. 

Der Instruktionskode fur die Farbe der ersten Halfte, 
d. h. die Farben 0 bis einschlieBlich 7 wird als "30" festge- 
setzt, und der Instrukiionskode fur die Farben der zwei- 
ten Halfte, d h. die Farben 8 bis einschlieBlich 15 als "31". 
Das Mischen von Farben fur jede Farbnummer ge- 
schieht folgendermaBen. Rote Farbe wird durch 4 Bits 
der Kanale R bis einschlieBlich U von geraden Symbo- 
len bezeichnet die der Farbnummer zugeordnet sind. 
Griine Farbe wird durch 4 Bits, <L h. 2 Bits der Kanale V 
und W nach den Kanalen R bis einschlieBlich U der 20 
geraden Symbol e, und 2 Bits der Kanale R und S der 
ungeraden Symbole dargestellL Blase Farbe wird durch 
4 Bits der Kanale T bis einschlieBlich W naui den Kana- 
len R und S der ungeraden Symbole dargeste'lt. Deshalb 
sind 2* (= 16) Sorten von Grauskalen fur jede Farbe 25 
erreichbar und die Erzeugung von 16 3 (= 4096) Farben 
ist moglich, da drei Grundfarben (RGB) benutzt werden. 
Zusatziich entspricht eine Grauskala TXKXT dem dun- 
kelsten Zustand und eine Grauskala "1111" dem hellsten 
Zustand. 

Zur vorliegenden Erfindung wurde von den gleichen 
Erfmdern ein System entwickelt, an einem Aufzeich- 
nungsmedium ein FM-moduJiertes Videoformatsignai 
zusatzlich zu einem digitalen Audiosignal aufzuzeich- 
nen, zu welchem Graphikkodes einschlieBlich Bildinfor- 
mation eingesetzt werden, entsprechend dem oben be- 
schriebenen System zum Aufzeichnen und Wiederge- 
ben von Bildinformation als Subkode, so daB das durch 
den Subkode erzielte Bild in das durch das Videoformat- 
signai beim Abspielen des Aufzeichnungsmediums er- 
haltene Bhd eingesetzt werden kann. Das System ist in 
der JP-Anmeidung P63-46 603 eriautert 

Damit das durch das FM-modulierte Videoformatsi- 
gnai dargestelhe und das durch den Subkode dargest eli- 
te Bild an dem gleichen Bildschirm gleichzeitig ange- 45 
zeigt werden konnen, benutzt das System dieser be- 
kannten Anmeldung einen neuen Kode, wie in Fig. 6 
dargestellt, um als das Symbol 0 eingesetzt zu werden. 
um eine zusatzliche Betriebsart zu bezeich&en, d.h. 
"Graphik-Betriebsart mit bewegtem Bild" zusatzlich zu 50 
der "Betriebsart 0", der Uniengraphik-Betriebsart'\ der 
TV-Graphik-Betriebsart" und der "User-Betriebsarr, 
die auch bei dem Qblichen Verfahren zum Aufzeichnen 
und Wiedergeben von Bildinformation mit Benutzung 
des Subkodes benutzt werden. 

Die Struktur eines Bildes in der "Graphik- Betriebsart 
mit bewegtem Bilcr ist identisch mit der - 1 V-Graphik- 
Betriebsart ,, und eine lnstruktion, die als "Lade Transpa- 
renzsteuertafer bezeichnet ist, wird gemaB Fig. 7 vor- 
gesehen. Diese lnstruktion "Lade Transparenzsteuerta- 
fef \$\ eine lnstruktion, die Betriebsart fOr jedes Pixel im 
Bildbereich zu bezeichnen. Drei Moden oder Betriebs- 
arien werden durch diese lnstruktion bezeichnet, und 
diese sind die Transparent-BetriebsarT, "Misch-Be- 
triebsarr und die "Nichttranspareni-Betriebsarr. Bei 
diesen drei Betrietnarten werden unterschiedliche Wcr- 
te fflr das Mischverhaitnis zwischen einem durch einen 
Subkode erhaltenen Videoformatsignai und einem Vi- 
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deoformatsignal ausgewahlt, das durch einen Multiplex- 
betrieb zusammen mit dem kodierten Informationssi- 
gnal einschlieBlich Subkode aufgezeichnet ist 

Die Bits in den KanSlen R bis einschlieBlich W jeoes 
der Symbole 4 bis 8 und der Kanale R und S des Sym- 
bols 9 bilden eine Reihe von Kodes TCB-0 bis TCB-15, 
die jeweils eine der Betriebsarten bezeichnen wie spater 
fur jede Gruppe von Pbcem naher eriautert, zu der eine 
der Farben, die als Farbzahl "O* bis Farbzahl "15** aufge- 
zeichnet sind, zugeordnet isL Fig. 8 zeigt die Beziehung 
zwischen Bitmustern der Kodes TCB-0 bis TCB-15 und 
den Betriebsarten, die das Mischverhaitnis bezeichnen, 
und das Mischverhaitnis bei jeder Betriebsart. 

Eine Abspielvorrichtung fur das Aufzeichnungsmedi- 
um zum Abspielen eines Aufzeichnungsmediums, an 
dem Information durch das System der beschriebenen 
bekannten Anmeldung aufgezeichnet ist, wird ebenfalls 
in der J P- Anmeldung P 63-46 603 beschrieben. Diese 
Abspielvorrichtung fur ein Aufzeichnungsmedium ist so 
aufgebaut, daB das durch den Subkode erhaltene Bildsi- 
gnal und das in FM-Modulationsfr^m avfgezeichnete 
Vsdeoformatsigiial gemischt und mit einem Mischver- 
haitnis ausgegeben werden entsprechend den Graphik- 
kodes, welche die Farbe jedes Pixels in der Anzeigefla- 
che des Bildes durch den Subkode darstellen. 

Was das auf der Platte aufgezeichnete Videoformatsi- 
gnai betrifft, gibt es ein Videoformatsignai im PAL-Vi- 
deoformat wie auch das Videoforma*,signal im NTSC- 
Videoformat. Die Anzahl der Abtastzeilen ist beim 
NTCS-Format 525, wahrend sie beim PAL- Format 625 
betragt Die Anzahl von Bildelementen in einem ange- 
zeigten Bild der Subkodeabbfldung ist in vertikaler 
Richtung jedoch 288. Unter diesen Umstanden bestand 
das Problem, daB eine relative GrdBe des Subkodeab- 
bildes mit Bezug auf das Bild des Videoformatsignals 
sich in Vertikalrichtung unterscheidet bei Fallen, in de- 
nen das Subkodeabbild mit dem Bild des NTCS- For- 
mat- Videosign als kombtniert wird, und solchen, bei de- 
nen das Subkodeabbild mit dem Bild des PAL-Format- 
Videosignals kombiniert wird. 

Um dieses Problem zu losen, wurde ein Verfahren 
ui::ersucht, bei dem die Inhalte der Bildbearbeitungsin- 
struktionen, die als Subkode aufzuzeichnen sind, in Ab- 
hangigkeit von dem Signalformat des Videoformatsi- 
gnals geandert wurden. Dabei entsteht jedoch wieder 
ein Problem, daB bei einem solchen Verfahren die An- 
zahl der Bildbearbeitungsinstruktionen fur das Auf- 
zeichnungsmedium erhoht werden muB, da das PAL- 
Format-Videosignal hier mit mehr horizontalen Abtast- 
zeilen aufgezeichnet wird. 

Aus der DE 31 53 316 C2 ist ein drehbarer Zwei-Ge- 
schwindigkeits-Aufzeichnungstrager bekannt, der fflr 
ein erstes und ein zweites Video-Wiedergabesystem ge- 
eigrict ist, wobei die beiden Wiedergabesysteme mit un- 
terschiedlichen Horizontalablenkfrequenzen arbeiten. 
FOr die Wiedergrbe wird der Aufzeichnungstrager mit 

einef ucfii jcwciiigcii Wic*jci~£ aLrcs /Stem ZugCGfd HZXC Zi 

Drehzahl gedreht, so daB das Videosignal mit der dem 
jeweiligen Wiedergabesystem entsprechenden Hori- 
zontalablenkfreqjenz wiedergegeben wird Ein TrSger- 
chrominanzsignal des Videosignals weist dabei eine 
Hilfstragerfrequenz auf, die so gewahit ist, daB jedes 
Tragerchrominanzsignal mit einer Frequenz wiederge- 
geben wird, die in einem vorgegebenen Verhaltnis zur 
Horizontalablenkfrequenz bei entsprechender Wieder- 
gabe steht 

Der Aufzeichnungstrager nach der DE 31 53 316C2 
erlaubt also eine Wiedergabe in zwei Fernsehsystemen. 
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Aus der DE 32 28 032 C2 ist cine Schaltungsanord- 
nung zur Umschattung eines Mehrnormen-Farbdeco- 
ders bekannt, der aus einem empfangenen Farbfernseh- 
signal die verwendete Femsehnorm erkennt und in Ab- 
hangigkeit davon einen elektronischen Umschalter so 
betatigt. daB jeweils auf die Farbdifferenz-Signalaus- 
gange desjenigcn Decoders umgechaltet wird, dessen 
Norm gerade empfangen wird. Hier ist also eine Schal- 
tungsanordnung zur automatischen Umschahung eines 
Mehrnormcn-Farbdecoders bekannt 

In der DE 35 12 156 C2 ist eine Schaltungsanordnung 
fur ein Videoempfangsgerat beschrieben, die zur Erzeu- 
gung eines Schaltsignales beim Wechsel mit einer Sen- 
derkennung vcrsehener. empfangener Sendungen dient 
Diese bekannte SchaUungsanordnung weist eine Daten- 
abtrennschaltung auf. die im empfangenen Videosignal 
enthaltene Sendungs-Kennungsdatenworte abtrennt 
und einer Vergleichsschaltung zufflhrt, urn festzustellen. 
ob die empfangenc Sendung einer eingestellten 
Wun<rhcendiing entspricht. Das Videoempfangsgerat 
wird dann in Abhangigkeit davon gesteuert, ob die emp- 
fangene Sendung der Wunschsendung entspricht oder 
nicht 

Die DE 35 12 156 C2 beschreibt somit ein Verfahren. 
bei dem in Fcrnsehsignalen Qbertragene Kenndaten 
empfangsseitig erfaOt und als Schaltsignale genutzt 
wer den- 
Die Aufgabe der vorliegenden Erfmdung ist es. eine 
gauungsgem&Be Vorrichtung zum Abspielen eines Auf- 
zeichnungsmediums zu schaffen, bei der sich die relative 
GroDe eines in Subkode-Forrn aufgezeichneten Bildes 
in Vertikalrichtung nicht in Abhangigkeit von dem Si- 
gnalformat des Videoformatsignals anderudaB mit dem 
FM-Modulationsverfahren aufgezeichnet wurdc. 

ErfmdungsgemaB wird diese Aufgabe durch die kcnn- 
zeichnenden Merkmale des Patentanspruchs gelost 

Mit der so aufgebauten Abspielvorrichtung fOr ein 
Aufzeichnungsmedium bieibt der Zahiwert des ersten 
Zahlmittels periodisch ungeandert wahrend eines Zeit- 
raums entsprechend der Differenz der Anzahl horizon* 
taler Abtastzeilen der bciden Typen von Videoformatsi- 
gnalen mit einer vorbestimmten periodischen Rate, so 
daB der gleiche Graphikkode wiederholt ausgelesen 
werden kann. Die Interpolation wird durch den ausgele- 
senen Graphikkode wiederholt ausgefuhrt und das Sub- 
kode-Abbild wird in Vertikalrichtung mil einem Deh- 
nungsfaktor gedehnt, der der nurnerischen Differenz 
der horizontalen Abtastzeilen der zwei Typen von Vi- 
deoformatsignalen entspricht 

Die Erfmdung wird nachfoigend anhand der Zeich- 
nung beispielswo*e naher erlautert; in dieser zeigt: 

Fig. 1 em Diagramm des Aufzeichnungsformats von 
Subkode-Daten, 

Fig. 2 ein Diagramm der Bildstruktur in der Unien- 
graphik-Betriebsarr, 

Fig. 3 eia Diagramm der Bildstruktur in der TV-Gra- 
phik-Betriebsart", 

Fig. 4 ein Diagramm des Aufbaus der "Schreibe Font- 
Vordergmnd/HintergTund^Instruktion, 

Fig. 5 ein Diagramm der Instruktion "Lade Faxb-Be- 
setzixngstafel 0 bis Farbe 7", 

Fig. 6 ein Schaubild der vorhandenen Aufzeichnungs- 
Betriebsarten, 

Fig. 7 ein Diagramm des Aufbaus der "Lade Transpa- 
renz-Steuertafer-Instruktion, 

Fig. 8 ein Diagramm der Entsprechung zwischen den 
TCB-Bitmustern und dem Mischverhaltnis, 

Fig. 9A bis 9C in Kombination ein Blockschahbild 



einer erfindungsgemaBen Abspielvorrichtung, (Fig. 9 
die Zusammengehorigkeit der Rg. 9A bis 9C f ) 

Fig. 10 ein Diagramm der Aufzeichnungsbcreiche ei- 
ner zusammengesetzten Platte, 

s Fig. 1 1 ein Blockschahbild einer besondercn Ausbil- 
dung einer Videoformat-Signalbearbeitungsschaltung 
30 in der Vorrichtung nach Fig. 9A bis 9C. 

Fig. 12 ein FluBdiagramm des Prozessorbetriebs in 
der Systemsteuerung der Vorrichtung nach Fig. 9A bis 

to 9C. 

Fig. 13 eine Darstellung von Bildern, die mit der Vor- 
richtung nach Fig. 9A bis 9C crzielbar sind. 

Fig. 14 ein Schaubild eines durch den Subkode erzicl- 
ten Abbildes, wenn das NTCS-formatige Videosignal in 
is der Vorrichtung nach Rg. 9A bis 9C demoduliert wird, 
Rg. 15A bis 15E Zeitablaufdiagramme beim Bctrieb 
von Teilen der Vorrichtung aus Rg. 9A bis 9C, und 

Rg. 16 ein Schaubildung eines durch den Subkode 
erzielten Abbildes. wenn das PAL-formatige Videosi- 
M gnal durch die Vorrichtung nach Fig. 9A bis 9C demo- 
duliert wird. 

Es werden nun Ausfuhrungen des erfindungsgema- 
Ben Verfahrens bzw. der erfindungsgemaBen Vorrich- 
tung anhand der Rg. 9 bis 1 6 der Zeichnung erlautert. 

25 In Fig. 9 A bis 9C und 10 ist eine Platte 20 als das 
Aufzeichnungsmedium dargcstelll. Wie gezeigt. besitzt 
die zusammengesetzte Platte 20 einen ersten. tnneren 
Bereich 90a (spater CD-Bereich genanni). in welchem 
ein dighales Audiosignal mit dem z. B. Bild information 

30 enthaltenden Subkode aufgezeichnet ist und einen zwei- 
ten Aufzeichnungsbereich 20b (spater Videobereich ge- 
nannt) mit einem FM-moduliertcn Videoformatsignaj 
und einem Oberlagerten digitalen Audiosignal. wobei 
der Subkode einschlieBlich Bildinformation eingesetzi 

is ist, und die Oberlagerung durch ein Frexjuenzmultiplex* 
System ausgefOhrt ist Da das Videoformatsignal hohere 
Frequenzkomponenten als das PCM-Signal enthalt ist 
cs notweriaig, die riaUc mli huircfcT Di*chzSiii Sauftn Z«S 
lassen, wenn die Signalc im Videobereich 20b aufge- 

40 zeichnet werden, als bei der Signalaufzeichnung im CD- 
Bereich 20a. Es ist deshalb selbstverstandlich notwen- 
dig, auch bei der Wiedcrgabe die Platte wahrend der 
Wiedergabe des Videobereichs 20b mit hoherer Dreh- 
zahl laufen zu lassen als wahrend der Wiedergabe des 

as Cr>Bereichs 20a. Die Drehzahl der Platte wahrend der 
Wiedergabe des CD-Bereichs 20a betragt einige 100 
U/min, wahrend die Drehzahl wahrend der Wiedergabe 
des Videobereichs 2000 und einige 100 U/min beim Ab- 
spielen des innersten Randes dieses Bereiches und 1000 

so plus einige 100 U/min bei der Wiedergabe des auBer- 
sten Umfangs dieses Bereichs betragt so daB die Preh- 
zahl wahrend der Videobereich-Abspielung extrem 
hochiiegt 

In den Einfuhrungs- oder Kopfabschnitten des CD- 
55 Bereichs 20a und des Videobereichs 20b ist jeweils ein 
Einlaufbereich vorgesehen, in welchem als Subkode In- 
dexkodes aufgezeichnet slnd, die sich auf den in dem 
jeweiligen Bereich aufgezeichneten Inhalt beziehen, 
z, B. erste und zweite Kodegruppen, die entsprechend 
60 jedem Bereich ausgebildet sind durch die Wiederholung 
von Indexkodes, welche jeweils die Anfangs- und End- 
zeiten kleiner Abschnitte bezeichnen, die zusammen je- 
den Bereich bilden. Zusatzlich enthalten Indexkodes des 
Audio-Einleitungsbereichs Plattenart-Information, die 
es anzeigt, ob die Platte selbst eine zusamengesetzte Platte 
oder eine andere Platte ist. 

Die Platte 20 wird gemafi Rg- 9A durch einen Spin- 
delmotor 21 angetrieben, und darauf aufgezeichnete In- 
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formation wird mittels eines Aufnehmers 22 ausgelesen. 
Der Aufnehmer 22 enlhSlt ein optisches System mil 
einer Laserdiode. einer Objektivlinse und Fotodetekto- 
ren. einen Brer.Tipunktbetatiger zum Antricb der Objek- 
tivlinse in Richmng ihrer optischen Achse beziiglich der s 
Informationsaufzeichnungsflache der Platte 20, eine 
Spurbetatigung zum Anirieb des vom Aufnehmer 22 
au*^esendeten Strahlflecks (Informationserfassungs- 
punkv) bezilglich der Aufzeichnungsbahnen in radialer 
Richtung der Platte usw. Der Aufnehmer 22 sitzt auf to 
einem Gleiter 23, der in radialer Richtving der Platte 
durch einen Direktantrieb eines Obertragungsmecha- 
nismus 25 bewegbar ist, der wiederum einen Gleitermo- 
tor 24 als Antriebskraftquelle besitzt und aus einer 
Kombination von Zahnstangen und Ritzeln aufgebaut 15 
ist. Ein durch den Aufnehmer 22 ausgegebenes HF 
(Hochfrequenz-) Signal wird einer Videoformatsignal- 
Demodulierungs- und Verarbeitungsschaltung 30 und 
einer Demodulierungs- und Verarbeitungsschaltung 31 
far kodierte Information flber einen HF-Verstarker 26 20 
zugeleitet. 

Die Videoformatsignal-Demodulierungs- und Bear- 
beitungsschaltung 30 enthait einen Demodulatorkreis, 
der z. B.das HF-Signal demoduliert und es in ein Video- 
formatsignal wandelt, und einen Speicher, der das Vi- 25 
deoformatsignal nach seiner Digitalisierung speichert 
und ausgelegt ist, wahlweise eines der Videoformat- 
Ausgangssignale durch die Demodulatorschaltung oder 
das aus dem Speicher entsprechend einem Wechselbe- 
fehl von einer Systemsteuerung ausgelesenc Videofor- 30 
mr'signal auszugeben. Die durch die Videoformatsi* 
gnal-Demodulierungs- und Bearbeitungsschaltung 30 
ausgegebene Videoformatsignal wird einem Video- 
schalter 33 zugefOhrt Zusatzlich ist die Videoformatsi- 
gnal-Demodulierungs- und Bearbeitungsschaltung 30 35 
weiter mit einem Abtrennkreis versehen. der separat ein 
Horizontal-Sync-Signal h, ein Vertikal-Sync-Signal v 
und Steuerdaten C aus dem demoduiieften Vtueosigna! 
abtrennt, und die abgetrennten Horizontal- und Verti- 
kal-Sync-Signale h bzw. v sowie die Steuerdaten c wer- 40 
den den jeweiligen Teilen wie der Systemsteuerung 32 
zugef tint t 

Andererseits ist die Demodulierungs- und Bearbei- 
tungsschaltung 31 fur kodierte Information mit einem 
Wahlschalter 35 versehen, der seine Schalterstcllung 45 
entsprechend dem abzuspielenden Bereich (CD-Bereich 
oder Video-Bereich) w3hrend des Abspielcns einer zu- 
sammengesetzten Platte andert Der Wahlschalter 35 
wird wahrend des Abspielens des CD-Bereichs in eine 
Stellung a gesetzt, und wahrend des Abspielens des Vi- 50 
deobereichs in eine Stellung b, und der Wechsel wird in 
Abhangigkeit von einem Wechselbefehl ausgefflhrt, den 
die Systemsteuerung 32 ausgibt Bei der zusammenge- 
setzten Platte andert sich ihre Drehzahl extrem zwi- 
schen dem CD-Bereich und dem Video-Bereich. und das 55 
PCM-AudiosignaJ ist beispielsweise ein EFM-Signal 
(Eight to Fourteen Modulation = 8 : 14-Modulation)> 
Bei dem Videobereich beeinfluBt das EFM-Signal 
schadlich die Niederfrequenzkomponente des durch das 
FM-Modulationsverfahren bebandelten Videosignals, eo 
falls das Digitalsignal zum Zeitpunkt der Aufzeichnung 
direkt dem FM-Videosignal flberlagert wird DeshaJb 
wird das Digitalsignal d. h. das EFM-Signal, mit einem 
Pegel aufgezeichnet, der urn emige 10 db niedriger als 
der Videotragerpegel Iiegt, obwohl der Modulations- 65 
grad des EFM- und des Yideosignals fast der glekrhe ist. 
Damit sind sowohl die Amplitude und wie auch die Fre- 
quenzebarakteristik eines abgespielten EFM-Signals im 
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Falle einer CD-Bereichs- Wiedergabe bzw. der Videobe- 
reichs-Wiedergabc unterschiedlich. Es wird jedoch ein 
gemeinsames Demodulationssysiem fur die CD-Be- 
reichsabspielung und die Videobereichsabspielung be- 
nutzt. Das wird ermdglicht durch Umschalten von Si- 
gnalbearbeitungssystemen fOr die abgespielten EFM- 
Signale des CD- Bereichs bzw. des Videobereichs. 

Insbesondere ist wahrend der Wiedergabe des CD- 
Bereichs das wiedergegebene HF-Signal ein EFM-Si- 
gnal, das einer Frequenzcharakteristik-Kompensation 
durch eine Entzerrerschaltung 36 mit einer vorbestimm- 
ten Entzerrungscharakteristik untcrworfen und mit ei- 
nem vorbestimmten Verstarkungsfaktor durch einen 
Verstarker 37 verstarkt wird. Wahrend der Wiedergabe 
des Videobereichs ist andererseits das wiedergegebene 
HF-Signal ein FM-Videosignal, das mit einem EFM-S : 
gnal kombiniert isL Das EFM-Signal wird durch eine 
EFM-Signa!-Abtrennschaltung 38 abgetrennt, die aus 
einem TiefpaBfilter usw. besteht. und dann einem Fre- 
quenzgangausgleich durch eine Entzerrerschaltung 39 
untcrworfen, die eine andere Entzerrercharakteristik als 
die Entzerrerschaltung 36 besitzt, um dann in einem 
Verstirker 40 verstarkt zu werden, der einen hoheren 
Gewinn als der Verstarker 37 besitzt Auf diese Weise 
wird ein EFM-Signal abgelcitet. dessen Frequenzgang 
und Amplitude fast gleich wie bei dem wahrend der 
CD-Bereichs-Abspielung erhaltenen EFM-Signal sind. 

Wahrend der Wiedergabe einer CD-Platte wird der 
Wahlschalter 35 in Stellung a gehalten. 

Das durch den Wahlschalter 35 ausgewahlte Wieder- 
gabe-EFM-Signal wird einer EFM-Demodulations- 
schaltung 42 zugef tthrt, die den Demodulationsvorgang 
ausfOhrt, um PCM-Daten zu erhalten, die Digitaldaten 
einscMieBlich beispielsweise zeit-multiplexierte Audio- 
information fur linke und rechte Kanale sind, und den 
Subkode. Die durch diese EFM-Demodulationsschal- 
lung 42 ausgegebenen, Audioinformation enthaltenden 

_i: r\..j._ 1 . c_* i I ~. 
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terpolationsschaltung 43 zugefOhrt. Die Entschachte- 
lungs- und In terpolationsschaltung 43 ist so ausgelegt, 
daQ ste zusammen mit dem RAM 44 die Ordnung digit. - 
ler Daten wieder herstellt, die wahrend der Aufzeich- 
nung durch den Entschachtelungsvorgang neu arran- 
giert wurden, sie wiederum zu einer Fehlerkorrektur- 
schaltung 45 schickt und die Interpolation der fehlerhaf- 
ten Daten in die Ausgangsdaten der Fehlerkorrektur- 
schaltung 45 durch z. B. das Durchschnittswert-Interpo- 
lationsverfahren bewirkt, wenn ein Korrektur-Unfahig- 
keitssigna) ausgegeben wird Der Fehlerkorrekturkreis 
45 ist so ausgelegt, dafi er den Fehlerkorrekturvorgang 
durch Benutzung der CIRC (Cross Interleave Reed So- 
lamon Code) ausfQhrt und die Digitaldaten der Ent- 
schachtelungs- und Interpolationsschaltung 43 zufflhrt, 
oder die digital en Daten zur Entschachtelungs- und In- 
terpolationsschaltung 43 zusammen mit dem Korrektu- 
ranfahigkeitssignal, wenn FehJerkorrektur nicht mog- 
Iichist 

Die von der Entschachtelungs- und Interpolations- 
schaltung 43 ausgegebenen Daten werden einem D/A- 
(Digital/Analog)Wandlerkreis 46 zugefOhrt. Der D/A- 
Wandlerkreis 46 en thai t einen De-Multiplexer, der die 
Digitaldaten der Audioinformation fur den linken von 
der fur den rechten Kanal trennt, die durch die Zeit- 
Multiplexierung kombiniert waren, und so Audiosignale 
fur den linken bzw. rechten Kanal wiedergibt Nachdem 
ihre unndtigen Koxnponenten in TPF(TjefpaBftltera) 47 
und 48 entfernt wurden, werden die wiedergegebenen 
Audiosignale fur den linken bzw. rechten Kanal flber 
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Verstarkcr 49 bzw. 50 an die Audio-Ausgangsklemmen 
OUTi und OUT 2 angelegt. 

Bei dem durch den EFM-Demodulationskreis 42 aus- 
gegebenen Subkode werden zwei Bit dcr Kanale P und 
Q zu der Systemsteuerung 32 gefOhrt und 6 Bit dcr 5 
Kanale R bis W werden zu einer Entschachtelungs- und 
Fehlerkorrektur-Schaltung 52 gefflhrt in der die Ent- 
schachtelung de" 6 Bits der Kanale R bis W und die 
Fehlerkorrektur anter Benutzung der Paritats-Q und -P 
ausgefflhrt wird. Ausgangsdaten der Entschachtelungs- to 
und Fehlerkorrekturschaltung 52 werden einem Be- 
triebsart/ Ins truktions-Dekod ierer 53 zugefOhrt. Der Be- 
triebsart/Instruktions-Dekodierer 53 ist so ausgelegt, 
daO er die durch die 3 Bits der Kanale R bis T im Symbol 
0 jedes Packs dargestellte Betriebsart dekodiert, die 15 
durch die 3 Bit der Kanale U bis W des Symbols 0 jedes 
Packs dargestellte Betriebsart, und die Instruktion, die 
durch die 6 Bits der Kanale R bis W im Symbol I jedes 
Packs dargestelh ist, und jedem Teil jeweils FQr die Be- 
tnebsart und die instruktion bezeichnende Signaie zu- 20 
fuhrt. 

Weiter werden die Ausgangsdaten der Entschachte- 
lungs- und Fehlerkorrekturschaltung 52 einem Bildspei- 
chergerat 55 zugefUhrt. Das Bildspeichergerat 55 ent- 
halt 16 RAM 56a bis 56p mil Adressen, die jeweils alien 25 
Pixeln in einem Bild entsprechen mil 50 "Fonts" x 18 
"Fonts" in Zeilen- bzw. Spaltenrichtung, und 4 Datenbits 
konnen in jeder Adresse gespeichert werden, und einen 
Speichersteuerkreis 57 zum Erfassen von Daien, die die 
Farbnummer jedes Pixels in jedem Bildkanal in den 30 
Ausgangsdaten des Entschachtelungs- und Fehlerkor- 
rekturkretses 52 anzeigen durch Benutzung der Be- 
triebsart und der Instruktion. die durch das Ausgangssi- 
gnal des Betriebsart/Instruktions-Dekodierers 53 ange- 
zeigt sind und Einschreiben derselben in die entspre- 35 
chenden Adressen der RAM 56a bis 56p und zum Ausle- 
sen des Speicherinhalts eines RAM 56a bis 56p entspre* 
chcnd dem BiSdksr.s!, der durch ein Datum d bezeichnet 
ist durch die Tastenbetatigung in einem Betaugungsteil 
60, von durch Auslesen von Adrefldaten bezeichneten 40 
Adressen. 

Lesetakte werden der Speichersteuerschaltung 57 
von einem Lesetakt-Erzeugungskreis 10 angelegt, und 
die LeseadreBdaten werden dem Speichersteuerkreis 57 
von Zahlern 11 und 12 zugefflhrt Der Lesetakt-Erzeu- 45 
gungskreis 10 ist so aufgebaut daB er durch Benutzung 
der Horizontal- und Vertikal-Sync-Signale z. B. ein er- 
stes Zeitintervall erfaBt, das etwas kurzer als eine 
lH-Zeitlange ist, ausschlieBHch der horizomalen Ruck- 
laufzeit (Austastzeit), und ein zweites Zeitintervall ent- 50 
sprechend einer 288H-Zeiilange in der Mitte eines Ver- 
tikal-Sync-Abschnitts ausschiieBlich der vertikalen 
RQcklaufzeit, und als Lesetakte Takte schafft, die von 
einer Takterzeugungsschaltung 13 nur wahrend des er- 
sten bzw. zweiten Zeitintervalls ausgegeben werden, 55 
wobei die Schaltung 13 spacer beschrieben wird Von 
der Takterzeugungsschaltung 13 ausgegebene Taktsi- 
gnale werden einer Takteingangsklemme des Zahlers 12 
angelegt Das Horizontal-Sync-Signal h liegt an der 
Takterzeugerschaltung 13 an. Die Takterzeugerschal- 60 
tung 13 besteht z. B. aus einer phasenstarren Schleife 
PLL, und ist so ausgelegt, daB sie mit dem Horizontal- 
Sync-Signal synchronisiert wird und Taktsignale mit ei- 
ner Frequenz N (wobei N eine ganze Zahi gleich oder 
grdBer 2 ist) x der Frequenz des horizontal en Sync-Si- 65 
gnals h erzeugt Zusatzlich wird das Horizontal-Sync-Si- 
gnal an die Ruckstell-Bngangsklemme des ZEhlers 12 
angelegt. 



An der Takteingangsklemme des Zahlers 11 ist ein 
Ausgangssignal eines UND-Gliedes 14 (logisches Pro- 
dukt) angelegt. Das Horizontal-Sync-Signal h ist an eine 
der beiden Eingangsklemmen des UND-Gliedes 14 an- 
gelegt. An die andere Eingangsklemme des UND-Glie- 
des 14 ist Ober einen Schalter 15 ein Ausgangssignal 
eines Modulo-6-Zahlers 16 angelegt. Das Horizontal- 
Sync-Signal h ist an eine Takteingangsklemme des Mo- 
dulo-6- Zahlers 16 angelegt. Der Modulo-6-Zahler ist so 
ausgebildet, daB er ein Ausgangssignal von niederem 
Pegel nur dann ergibt, wenn sein Zahlwerl gleich "5" ist. 
An eine Steuereingangsklemme des Schalters IS ist ein 
Ausgangssignal einer Signalformat-Erkennungsschal- 
tung 17 angelegt Die Signalformat-Erkennungsschal- 
tung 17 ist beispielsweise so aufgebaut, daB sie die An- 
zahl von horizontalen Abtastzeilen durch einen Zahler 
zahlt, der mit dem Horizontal-Sync-Signal h aufzShli 
und durch das Vertikal-Sync-Signal v ruckgestellt wird 
und das Signalformat des von dem Videoformatsignal- 
Demoduiic rungs- und Vcrarbeiiungskreis 30 ausgcgc- 
benen Signals erkennt unter Benutzung der abgezahiten 
Anzahl von horizontalen Abtastzeilen. Die Erkennungs- 
schaltung 17 erzeugt ein Signal hohen Pegels als ein 
Signalformat- Erkennungssignal. wenn das Videosignal 
vom PAL-Format ist, und ein Niedrigpegelsignal als Si- 
gnalformat-Erkennungssignal, wenn das Vidcosignal 
vom NTCS- Format ist. Das Vertikal-Sync-Signal v wird 
an einen ROckstelleingang des Zahlers 1 1 angelegt 

Die Ausgangsdaten der Zahler 1 1 und 12 werden dem 
Speichersteuerkreis 57 jeweils als eine Bitgruppe hoher 
Ordnung bzw. eine Bitgruppe niederer Ordnung der Le- 
seadreBdaten zugefuhrt 

Der Datenausgang der Bildspeichervorrichtung 55 
wird einer Farb-Aufstellungstabelle 15 zugefuhrt (die 
von jetzt ab als CLUT — color look-up table bezeichnet 
wird). Die CLUT 58 ist so kontiguriert daB sie die In- 
struktion "Lade CLUT Farbe 0 bis Farbe 7" und die 
Instruktion "Lade CLUT Farbe ? bis Farbe 15* aus den 
Ausgangsdaten der Entschachtelungs- und Fehlerkor- 
rekturschaltung 52 entsprechend der Betriebsart und 
der Instruktion erfaBt, bezeichnet durch das Ausgangs- 
signal des Betriebsart/Instruktions- Dekodiert ~s 53, und 
die Farbdaten entsprechend jeder Farbnummer halt 
und so ausgelegt daB sie die Farbdaten der Farbnum- 
mer auswahlt und ausgibt, die durch die aus dem Bild- 
5peicher55 ausgelesenen Daten bezeichnet sind. 

Die Ausgangsdaten dieser CLUT 58 bestehen aus drei 
Daten, die jeweils den Pegel eines der G- f B-Farbsi- 
gnale unter Benutzung von vier Bit darstellen. Das Drei- 
daten-Ausgangssignal der CLUT 58, welche die Pegel 
der R-, G- bzw. B-Farbsignale anzeigen, werden einer 
D/A-Wandlerschaltung 61, 62 bzw. 63 angelegt und in 
Analogsignale gewandelt Ausgangssignal e dieser D/A- 
Wandlerschaltungen 61 bis 63 werden einer Analog/Vi- 
deo-Wandlerschaltung 65 zugefflhrt Die Analog/Video- 
Wan dlerschal tung 65 ist beispielsweise so ausgelegt, 
daB sie dadurch ein Videosignal im NTCS-Format oder 
PAL-Format bildet, daB ein Luminanzsignal erhalten 
wird und zwei Farbdif f erenzsignale durch die Aus- 
gangssignale der D/A-Wandlerschaltungen 61 bis 63, 
ein Farbtragersignal dadurch erzeugt wird, daB die bei- 
den Farbdifferenzsignale entsprechend dem Ausgangs- 
signal der Signalformat-Erkennungsschaltung 17 bear- 
beitet werden, das Farbtragersignal und das Luminanz- 
signal durch Summierung kombiniert und Sync-Sign ale 
V.inzugefugt werden. Durch diese Analog/Video-Wand- 
lerschaltung 65 werden die Ausgangssignale der D/A- 
Wandlerschaltungen 61 bis 63 in ein Videosignal gewan- 
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del* unci daraufhin weitergegeben. 

Zusatzlich werden auch dit Ausgangsdatcn der Ent 
schachtelungs- und Fehlerkorreklurschaltung 52 einer 
Transparcr.z-Steuertafel 66 (von hier ab als TCT *= 
transparency control table bezeichnet) zugefOhrt Die 
TCT 66 ist dazu ausgelegt, eine "Lade TCP -Jnstruktion 
in den Ausgangsdaten der Entschachtelungs- und Feb- 
lerkorrekturschaltung 52 entsprechend der Betriebsart 
und der Instruktion zu erfassen, die durch das Aus- 
gangssignal des Betriebsart/Instrukiions-Dekodierers 
53 angezeigt isu Transparenzsteuerbits TCB-0 bisTCB- 
15 zu halten und eincs der gchattenen TCB-0 bis TCB-15 
entsprechend einer Farbnummer auszugeben, die durch 
die aus dem BildspeichergerSt 55 ausgelesenen Daten 
angezeif t ist- 

Das Ausgangssignal der TCT 66 wird einem Video- 
schalter 33 als ein Steuersignal zugefQhrL Zusatzlich 
zum Ausgangssignal der TCT 66 wind das von dem Sub- 
lode erhaltene und durch die Analog/Video- Wandler- 
sehahung £5 ausgegebene Videoformatsignal und das 
durch die V.dcoformatsigr.al-Dcmodulicnsngs- und Be- 
arbeitung^chaltung 30 ausgegebene Videoformatsigna! 
dem Videoschalter 33 angelegt. 

Bei dem Videoschalter 33 wird das von dem Subkode 
erhaltene Videosignal zu einem stationaren Kontakt X 
eines Wechselschalters 68 gefOhrt, und auch zum statio- 
naren Kontakt y uber einen Widerstand Ri. Keine Ver- 
bindung wird zu einem stationaren Kontakt z des Wech- 
selschalters 68 hergestellt Der Wechselschalter 68 ist so 
ausgelegt, daB er wahlweise eines der an seinen statio- 
naren Kontakten x, y, z anliegnnden Sign ale ausgibt, 
indem er seinen bewegbaren Kontakt u in Kontakt mit 
einem der stationaren Kontakte x, y, z entsprechend 
einem von der TCT 66 ausgegebenen Steuersignal 
bringt Das von dem Videoformatsignal-Demodulie- 
rungs- und Bearbeitungskreis 30 ausgegebene Videosi- 
gnal wird direkt einem stationaren Kontakt z eines 
Wechselschalters 69 zugefOhrt und auch fiber einen Wi- 
derstand R2 seinem stationaren Kontakt y. Keine Ver- 
bindung ist zu einem stationaren Kontakt x des Wech- 
selschalters 69 hergestellt Der Wechselschalter 69 ist 
wie der Wechselschalter 68 dazu ausgelegt, seinen be- 
wegbaren Kontakt u mit einem seiner stationaren Kon- 
takte x, y, z entsprechend dem Steuersignal in Kontakt 
zu bringen. Die bewegbaren Kontakte u, u der Wechsel- 
schalter 68 und 69 sind miteinander verbunden. Ein Wi- 
derstand R3 ist zwischen einer gemeinsamen Verbin- 
dungsstelle J der bewegbaren Kontakte u, u und Masse 
angeschlossen. Ein Mischsignal aus dem von dem Sub- 
kode erhaltenen Videosignal und dem von dem Video- 
formatsignal-Demodulierungs- und Bearbeitungskreis 
30 ausgegebenen Videosignal wird an der gemeinsamen 
Verbindungsstelle J abgeieiteL Wenn die bewegbaren 
Kontakte u, u der Wechselschalter 68 und 69 mit den 
jeweiligen stationaren Kontakten x in Kontakt sind, ist 
das Mischverhaltnis des aus dem Subkode erhaltenen 
Videosignals gleich 100 %, und das Mischverhaltnis 
wird auf 0% verringert, wenn die bewegbaren Kontakte 
u, u mit den stationaren Kontakten z, z in Beruhrung 
sind Wenn andererseits die bewegbaren Kontakte z, z 
mit den stationaren Kontakten y, y in Beruhrung sind, 
wird das Mischverhaltnis M durch die Widerstande Rj 
und R2 bestimmt und der Widerstandswert der Wider- 
stande Ri und Ra wird so ausgelegt, daB M einen Wert 
zwischen 20% und 80% besitzx Das an der gemeinsa- 
men VerbindungssteDe J abgeleitete Signal wird einer 
Videoausgangsklemme OUT3 angelegt 

Ein StellungsfOhler 70 ist in der Nahe des Bewcgungs- 



plades des Aufnehmers 22 in Radialrichiung der Plare 
vorgesehen und dient dazu. zu erfassen, wenn der von 
dem Aufnehmer 22 emittierte Strahlfleck eine der Urn- 
gebung der Grenze zwischen dem CD- und dem Video- 
bereich der zusammengesetzten Platte cntsprechende 
Slello erreicht hat, urn ein Erfassungssignal zu erzeugen. 
Durch Erzeugen dieses Erfassungssignals kann erfaOt 
werden, dafl der Aufnehmer 22 den Videobereich er- 
reicht hat Der Stellungsfuhler 70 kann eine bekannte 
Struktur haben, beispielsweise kann er ein optische. 
Sensor sein. Das durch den SteliungsfQhler 70 ausgege- 
bene Erfassungssignal wird der Systemsteuerung 32 zu- 
gefOhrt 

Die Systemsteuerung 32 umfaBt einen Mikrocompu- 
ter, der aus einem Prozessor, einem Festwert- oder Aus- 
lesespeicher ROM, einem Speicher mit wahlfreiem Zu- 
griff RAM usw. besteht Die Systemsteuerung 32 *7ird 
mit verschiedenen Signalen und Informationen ver- 
sorgt, wie z. B. dem Horizontal-Sync-Signal h, dem Ver- 
tikal-Synn-Siirnal v und den Steuerdaten c.den P-Kanal- 
und Q-KanaT-Bits in dem von dem EFM-Demodula- 
tionskreis 42 ausgegebenen Subkode, der Platten-Zu- 
ordnungsinformation von dem Betriebsteii 60, die an- 
zeigt, ob die abzuspielende Platte eine CD oder eine 
zusammengesetzte Platte ist, und einer Betriebsart-Zu- 
ordnungsinformalion von dem Betriebsteii 60, die an- 
zeigt, ob der wiederzugebende Bereich nur der CD-Be- 
reich oder der Videobereich ist, oder CD- und Video- 
Bereich zusammen bei einer Wiedergabe einer zusam- 
mengesetzten Platte. Bei dieser Systemsteuerung 32 
fflhrt der Prozessor eine Bearbeitung der eingegebenen 
Signale entsprechend vorher in den ROM eingespei- 
cherten Programmen durch und fflhrt den Steuerbetrieb 
aus fur jeden Teil der Videoformatsignal-Demodulie- 
rungs- und Bearbeitungsschaltung 30, den Wahlschaher 
35, eine Antriebssteuerung (nicht dargestellt) zum An- 
trieb des Spindelmotors 21, der Antriebsschaltung 71 
zum Antreiben des Gleitermotors und dem Anzeigetetl 
7Z 

Fig. 12 zeigt ein Blockschaitbild eines besonderen 
Schahungsaufbaus der Videoformatsignal-Demodulie- 
rungs- und Bearbeitungsschaltung 30. Wie gezeigt, wird 
das HF-Signal vom HF-Verstarkcr 26 in einem Demo- 
dutatorkreis 75 demoduliert, dann einer Zeithasis-Kor- 
rekturschaltung 76 und einer Abtrennschaltuiig 77 zu- 
gefOhrt In der Abtrennschaltung 77 werden das Hori- 
zontal-Sync-Signal h, das Vertikal-Sync-Signal v und die 
Steuerdaten c abgezogen, die in dem Videoformatsignal 
enthalten sind. Der Zeitbasis-Korrekturkreis 76 besteht 
aus beispielsweise einem variablen Verzogerungsele- 
ment, das ein CCD-Element (CCD — charge coupled 
device — ladungsgekoppeltes Dement) sein kann, und 
so ausgelegt, daB das Verzogemngsmafi des Elements 
entsprechend einem Steuersignal von dem Zeitbasis- 
Steuerkreis78 geSndert wird. Der Zeitbasis-Steuerkreis 
78 ist so ausgelegt, daB er als Steuersignal ein Signal 
ausgibt, das einer Phasendifferenz zwischen einem Os- 
zillationssignal und dem untersetzten Signal eines Krt- 
stalloszillators (VCO) 79 entspricht, der z. B. synchro n 
mit dem an der Abtrennschaltung 77 abgetrennten Ho- 
rizontal-Sync-Signal schwingt, und dem Horizontal- 
Sync-Signal und dem Farbburst-Signal des Videosi- 
gnals, die durch den Zeitbasis-Korrekturkreis 76 durch- 
geleitet werden. Zur besonderen Auslegung wird die 
65 Aufmerksamkeit beispielsweise auf die JP-A-P 
56-1 02 t82geienkt 

Das durch die Zeitbasis-Korrektur bearbeitete Vi- 
deosignal wird einem Eingang eines Wahlsch alters 80 
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angelegt und auch fiber ein TPF (TiefpaB filter) 81 einem 
A/D-Wandler 82 zugefuhrt. In dem A/D-Wandler 82 
wird das Videosignal mit Abstanden von einer vorbe- 
stimmtec Zeitlange abgetastet und die so erhahenen 
Abtastwerte werden wiederum in Digitaldaten gewan- 
delt Die Ausgangsdiien des A/D-Wandlers 82 werden 
einem Videospeicher 33 zugefuhxt, der aus einem RAM 
(Speicher mit wahlfreiem Zugriff) besteht, usw. Ein 
Speicher mit einer Kapazitat zum Speichern von Video- 



Geschwindigkeit (Schritt S6). Wenn nach diesen Opera- 
tionen erfaBt wird, dafi das Aufnahmeteil 22 den Video- 
bereich erreicht hat, und zwar durch das Erfassungssi- 
gnal vom Lagedetektor 70 (Schritt ST), beginnt der Pro- 
zessor den Wiedergabebetrieb des Videobereichs 
(Schritt S8). 

Wahrend des Abspielens des Videobereichs fuhrt der 
Prozessor den Steuerbetrieb aus zum Einschreiben der 
Videoinformation musdestens eines Bildes (oder eines 



information mit mindestens der Lange eines Bildes wird io Halbbikles), das der Piatte abgenommen wurde, in den 



als Videospeicher 83 genommen. AdreB- und Betriebs 
art-Steuerungen dieses Videospeichers 83 werden 
durch einen Speichersteuerkreis 84 bewirkt Der Spei- 
chersteuerkreis 84 ist so ausgelegt, daB er Steuerbetati- 
gungen fur das sequentielle Lesen von Daten ausfuhrt, 15 
die bei jeder Adresse des Videospeichers 83 einge- 
schrieben sind, entsprechend einem Takt von einer Re- 
f erenztakt-Generator-Schaltung 85, und das Wiederein- 
schreiben der lnhalte jeder Adresse des Videospeichers 



Videospeicher 83. Diese einzuschreibende Videoinfor- 
mation kann z. B. die erste Information im Videobereich 
sein, oder kann durch eine AdreBzuordnung durch den 
Tastenbetrieb des Betatigungsteils 60 bezeichnet sein. 

Falls erfaBt wird, daB die Wiedergabe des Videobe- 
reichs abgelaufen ist, was in Schritt S9 erfoigt, verlang- 
samt der Prozessor den Spindelmotor 21 auf die Maxi- 
maldrehzah! fur den CD-Bereich (Schritt S10). Gleich- 
zeitig steuert der Prozessor den Gieitermotor 24 zu 



83 m Abhangigkeit von einem von der Systemsteuerung 20 hoher Geschwindigkeit an, um das Aufnahmeteil 22 mit 



32 ausgegebenen Schreibfreigabesignal b. Die aus dem 
Videospeicher 83 ausgelesenen Daten werden in einem 
D/A-Wandler (DigitaVAnalog-Wandler) 86 in ein Ana- 
logsignal gewandelt und durch ein TPF 87 als zweites 
Eingangssignal dem Wahlschalter 82 zugefuhrL Der 
Wahlschalter 80 wird normalerweise in Stellung a gehai- 
ten, so dafi er wahlweise das Videosignal ausgibt, wel- 
ches direkt von dem Zeitbasis-Korrekturkreis 76 zuge- 
fuhrl wird, und wird in eine Stellung b umgeschaltet in 
Abhangigkeit. von einem WechselbefehJ von der Sy- 
stemsteuerung 32, um wahlweise das durch den Video- 
speicher 83 bearbeitete Videosignal auszugeben. 

Der Betrieb des Prozessors in der Systemsteuerung 
32 nach der beschriebenen Auslegung wird nun beson- 
ders mit Bezug auf das FluBdiagramm in Fig. 12 be- 
schrieben. 

Es wird angenommen, daB eine zusammengesetzte 
Platte in Abspiellage ist Wenn ein Startbefehl von dem 
Betatigungsteil 60 in diesem Zustand ausgegeben wird. 



hoher Geschwindigkeit (Schritt Sll) zur innersten Um- 
fangsstellung zu bewegen. Falls (im Schritt S12) erfaBt 
wird, dafi das Aufnahmeteil 22 die innerste Umf angslage 
erreicht hat, was durch das Erfassungs-Ausgangssignal 
25 des erwahnten Detektorschalters (nicht dargestellt) er- 
zielt wird, beginnt der Prozessor den Wiedergabebe- 
trieb des CD-Bereichs (Schritt S13)l Gleichzeitig wird 
der Wahlschalter 80 bei der Vtdeoformat-Signal-Detno- 
dulierungs- und Beairbeitungsschaltung 30 durch den 
30 Prozessor in die Stellung b umgeschaltet, wodurch die 
Videoinformation ausgewahh und ausgegeben wird, die 
wahrend des Videobereichabspielens in den Videospei- 
cher 83 eingeschrieben wurde. Damit wird ein Standbild 
gezeigt, wahrend der CD-Bereichs abgespielt wird 
35 Wenn die Vollendung der CD-Bereich- Wiedergabe er- 
faBt wird, wird durch Lesen der Information von der 
Audio-Abgabeleitung erfafit (Schritt S14). leitet der 
Prozessor den An trie b des Gleitermotors 24 eia um das 
Aufnahmeteil 22 in seine Ausgangslage (Schritt S15) zu 



sendet der Prozessor einen Antriebsbefehl zu der Mo- 40 bewegen, falls nicht irgendein anderer Betatigungsbe- 



torantriebsschaltung 71 so, dafi der Gieitermotor 84 an- 
gesteuert wird, das Aufnahmeteil 22 in eine Innenum- 
fangslage (Schritt SI) zu bewegen. Wenn erfafit ist, daB 
das Aufnahmeteil 22 die innerste Umfangslage erreicht 
hat, was mit einer (nicht dargestellten) Detektorschal- 
tung flblicher Auslegung geschehen kann, leitet der Pro- 
zessor einen Fokussierungsbetrieb des Aufnahmeteils 
22 ein und liest Index-Kode- Information, die in einem 
Audio- EinfQhrungsbereich im innersten Umfangsgebiet 



45 



f ehl vorhanden isL Weiter wird die Platte durch einen (in 
der Zeichnung nicht dargestellten) Lademechanismus 
ausgeworfen, womit der Wiedergabe-Betrieb abge- 
schtossen ist. 

Bei der eben beschriebenen Betriebsabfolge wird die 
Wiedergabe von in dem CD-Bereich der zusammenge- 
setzten Platte aufgezeichneter Information in der 
Schritten S10 bis einschlieBlich S14 ausgefQhrt nacl 
dem Abspielen von in dem Videobereich aufgezeichne- 



der Platte aufgezeichnet ist (Schritt S2). Daraufhin er- 50 ter Information in den Schritten SI bis einschlieBlich S9. 
faBt der Prozessor aufgrund der ausgelesenen Informa- Wenn die Instruklionen "Lade CLUT Farbe 0 bis ein 
tion, ob die eingesetzte Platte eine zusammengesetzte schliefilich Farbe 7" und "Lade CLUT Farbe 8 bis em 
Platte ist oder nicht (Schritt S3). Falls erfaBt wird, daB schliefilich Farbe 15 w durch den Betriebsart/Instruk 
die eingesetzte Platte eine CD ist, geht der Betrieb di- tions-Dekoder S3 wahrend der Videobereichs-Wieder 
rekt im Schritt S4 zu einer CD-Wiedergabebetriebsart 55 gabe dekodiert werden, werden die Daten von zugeord 
'ird ksntinuserlich ein Ab±Dt±!bsirs£b sus- netsn 16 Far ben unter 4096 Farben iis CLUT -58 g?ha) 

ten. 

Durch Dekodieren der Instruktion "Schrcibc Fon 
VordergmndVHiniergrund" werden die Bilddaten vor 
16 Kanalen der Reihe nach im RAM 56a bis 56p in 
Bildspeicher 55 gespeichert. Wenn ein DatenbereicI 
von Bilddaten der 16 Kanale durch einer Tastenbetatt 
gung im Betatigungsteil 60 entsprechenden Daten angc 
sprochen wird, werden die Bilddaten des bezeichnetet 
Kanals sequentiell von dem Bildspeicher 55 ausgegebci 
und wiederum dem CLUT 58 zugeleitet, Durch diesei 
Betrieb werden dann Farbdaten einer durch die Bildda 
ten bezeichneten Farbnummer von dem CLUT 58 abge 



60 



gefQhrt, wenn nicht ein Befehl z. B. fOr den program- 
mi ert en Musikauswahlbctrieb ausgegeben wurde. Da 
der Abspielbetrieb bei der CD-Wiedergabebetriebsart 
selbst gut bekannt ist, braucht hier eine weitere Erlaute- 
rung nicht gegeben zu werden. 

Wenn in Schritt S3 erfaBt wird, daO die eingesetzte 
Platte eine zusammengesetzte Platte ist, beschleunigt 
der Prozessor den Gieitermotor 21 unmittelbar zu einer 
maximalen Drehzahl fur den Videobereich (Schritt S5). 65 
Gleichzeitig bewegt der Prozessor das Aufnahmeteil 22 
mit hoher GeschwindigKeit zum Aufienumfang der Plat- 
te hin durch Ansteucrn des Gleitermotors 24 mil hoher 
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geben- Ein Videoformatsignal aufgmnd dieser Farbda- 
ten wird von dem AnalogATideo-Wandlerkreis 65 aus- 
gegebeti und dem Videoschalter 33 zugeleitet. 

Falls diesem Zustand die Instruktion T-ade TCT de- 
kodiert wd, werden die Transparenz-Steuerbits TCB-0 
bis TCB-15, die jeweils jeder Farbnummer entsprechen, 
in dem TCT 66 gehahen. Unter den Bits TCB-0 bis TCB- 
15, die gehalten werden, wird das der durch die aus dem 
BBdspeicher 55 ausgelesenen Daten angezeigten Farb- 
nummern entsprechende selektiv vom TCT 66 ausgege- 
ben und das Mischverhaltnis im Videoschalter 33 wird 
durch das Ausgangssignal des TCT 66 bezeichnet Da- 
mit wird fur jedes Pixel das Mischverhaltnis zwischen 
dem vom AnaiogTVldeo-Wandlerkreis 65 ausgegebenen 
Videosignal und dem von dem Videoformatsignal-De- 
modulierungs- und Bearbeitungskreis 30 ausgegebenen 
Videosignal gesteuert. Demzufolge wird eine Kombina- 
tion von Bfldern, wie sie in Fig. 13 dargestellt sind, mog- 
lich. Insbesondere wird das Mischverhaltnis auf 100% 
gesetzt fur einen Abschnitt, der jedem Pixel aufierhalb 
eines Bereichs D eines BQdes A entspricht aufgmnd des 
Videoformat-Ausgangssignals von dem Videoformatsi- 
gnal-Deroodulierungs- und Bearbeitungskreis 30 und 
auf 0% gesetzt fur einen Abschnitt, der jedem Pixel 
innerhalb des Bereichs D entspricht Andererseits wird 
das Mischverhaltnis auf 0% gesetzt fur einen Abschnitt 
entsprechend jedem Pixel auBerhalb eines Bereichs D' 
eines Bildes B aufgrund des Videoformat-Ausgangssi- 
gnals vom AnalogATideo-Wandlerkreis 65 und auf 
100% gesetzt fur einen Abschnitt entsprechend jedem 
Pixel innerhalb des Bereichs V des Bildes B. Dann kann 
ein Bild C gebildet werden durch Kombinieren des Ab- 
schnitts des Bildes A auBerhalb des Bereichs D und des 
Abvrhnitts des Bildes B innerhalb des Bereichs D'. 

Auf diese Weise ist es mogltch, em Bild zusammenzu- 
sctzen, bei dem eine Oberschrift, ein Musiktitel oder 
eine Erklarung einer Szene, die aus dem Subkode erhal- 
ten sind, in ein sich bewegendes Bild eingesetzt werden 
kann, das durch das in dem Videobereich aufgezeichne- 
te Videoformatsignal erzielt wird, oder in ein Standbild. 
das durch den Videospeicher S3 erzielt wurde. 

Wenn das Videoformatsignal im NTCS-Format de- 
moduliert wird, hat das Signalformat-Erkennungssignal 
niedrigen Pegel, urn den Schalter 15 abzuschahen. Da- 
mil wird das Horizontal-Sync-Signal h kontmuierlich 
dem Zahler It zugeleiteL Dei Zahlwert des Zahlers 11 
wird sequentiell durch die Impulse verandcrt, welche 
das Horizontal-Sync-Signal h bilden, so daB die einen 
der RAM 56a bis 56p im Bildspekrher 55 eingeschriebe- 
nen Bilddaten entsprechend dem bezeichneten Kanal 
sequentiell ausgelescn werden. Demzufolge wird, wie in 
Fig. 14 gezcigt ein Bild durch den Subkode in einem 
Anzeigebereich Ps des Subkodebildes innerhalb des 
Anzeigebereichs Pn des Bildes durch das NTCS-For- 
mat-Videoformatsignal angezeigt Insbesondere wer- 
den die BskSdaten !§r AbtasiMtle unter den in 
AdreBgruppen Ai - A; eingeschriebenen, die je- 
weils jeder Abtastzeile in dem Anzeigebereich Ps ent- 
sprechen, cinmal sequentiell ausgelesen. und das Bild 
des Subkodes wird im Anzeigebereich Ps angezeigt 

Wenn da* PAL- Videoformatsignal demoduliert wird, 
hat das Signalformat-Erkennungssignal hohen Pegel so 
daB der Schalter 15 einschaltet. Wenn der Zahlwert des 
Modulo-6-Zahlers 16 gemaB Fig. 15B durch das Hori- 
zontal-Sync-Signal h nach Fig. 15A geandert wird und 
der Zahlwert des Modulo-6-Zahlers tfi gleich "5" wird, 
wird ein Signal niedrigen Pegels aus dem Modulo- 
6-Zahler 16 ausgegeben. Das so ausgegebene Signal 



niedrigen Pegels vom Modulo-6-Zahler 16 wird durch 
den in "EirT-Stellung befindlichen Schalter dem UND- 
Glied 14 zugefQhrL Damit wird die Weitergabe des Ho- 
rizontal-Sync-Signals h zum Zahler 11 gesperrt. Das 
5 Horizontal-Sync-Signal h, das zum Zahler 1 1 gelangt, ist 
so, wie in Fig. ? 5D gezeigl Damit wird der Zahlwert des 
Zahlers 11 periodisch gleich dem Zahlwert von 1H zu- 
vor wahrend einer IH-Zeitlange mit einer periodischen 
Rate von 5H. 

to Demzufolge wird die in die AdreBgruppen At — A7 , 
... f eingeschriebenen Bilddaten jewefls entsprechend 
jeder Abtastzeile im Anzeigebereich Ps des Subkode- 
Bildes, das in den Anzeigebereich Pp des Bildes durch 
das PAL-Formatvideosignal gesetzt ist, sequentiell aus 
is gelesen zur Bildung einer 5H-Zeitlange. Dann werden 
die Bilddaten, die 1H zuvor ausgelesen wurden, wieder- 
holt wahrend der IH-Periode ausgelesen, so daB die 
Interpolation durch die wiederholt ausgelesenc 1 Bildda- 
ten ausgefuhrt wird. Damit wird das Subkode- Bild, das 
20 in dem Anzeigebereich Ps angezeigt ist, mit einer Rate 
von 675 gedehm. Auf diese Weise kann die relative Gro- 
Be des Subkode-Bfldes in Vertikalrichtung im wesentli- 
chen gleich der relativen GroBe in dem Fall gemacht 
werden, in dem das Subkodebild mit dem NTCS-For- 
25 mat-Bildkombiniertwird. 

Obwohl die Interpolation bei der beschriebenen Aus- 
fuhrung durch die Bilddaten von 1H zuvor ausgefuhrt 
wird, ist es auch mogltch, die Interpolation dadurch aus- 
zufuhren, daB ein Durchschnittswert zwischen den Bild- 
30 daten von 1H zuvor und den Bilddaten von 1H danach 
genommen wird. 

Weiter wurde in der beschriebenen AusfOhrung die 
allgemein "CDV genannte zusammengesetzte Platte 
erklart als ein Beispiel des Aufzeichnungsmediums, an 
25 welchem die den Subkode tragende Bildinformation 
aufgezeichnet wird. Es braucht jedoch nicht besonders 
betont zu werden, daB die vorliegende Erfindung auch 
auf Falle angewandt werden kann, bei denen als Auf- 
zeichnungsmedium zum Aufzeichnen der den Subkode 
40 tragenden Bildinformation andere Aufzeichnungsme- 
dien, wie z. B. die LDD genannte Platte, d. h. eine Platte, 
an der das FM-moduIierte Videosignal das FM-modu- 
lierte Audiosignal und das digitale Audiosignal im CD- 
Format aufgezeichnet sind durch Benutzung eines Fre- 
45 quenz-Multiplexbctriebs. 

Wie vorangehend besonders beschrieben, ist die Auf- 
zeichnungsmedium-Abspielvorrichtung erfindungsge- 
maBer Art so gestaltet, daB ein erstes Zahlmiuel, dessen 
Zahlwert sich mit dem Hcrizontal-Sync-Signal des Vi- 
50 deoformauignals im ausgelesenen Signal andcrt, und 
ein zweites Zahlmiuel. dessen Zahlwert sich mit Taktsi- 
gnaltn andert die eine hdhere Frequenz als die horizon- 
talen Sync-Signaie besitzen, vorgesehen sind, und in Ab- 
hangigkeit von dem Signalformat des Videosignal* die 
55 Zuleitung des horizontalen Sync-Signals periodisch 
wahrend einer Zeitlange gesperrt wird. die der Diffe- 
renz der Anzahl der horizontalen Abtastzeilen der bei- 
den Arten von Videosignalen bei bestimmten peri- 
odischen Ratcn entspricht, Nachdem der Graphikkode 
60 aus dem kodierten Informationssignal extrahiert wurde, 
das in dem ausgelesenen Signal enthalten ist. und der 
Reihe nach in den Speicher eingeschrieben wird. wird 
der Graphikkode in der AdrcBordnung ausgelesen, die 
durch die Ausgangssignale des ersten und des zweiten 
es Zahlmittels dargestellt wird. Ein Bildsignal entspre- 
chend dem ausgelesenen Graphikkode wird erzeugt 
und dem Videoformatsignal zugemischt. 

Deshalb wird bei der erfindungsgemaBcn Aufzeich- 
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nungsmedium-Wiedergabevorrichtung der Zahlwert 
des ersten Zahlmittels periodisch ungeandert gelassen 
wahrend des Zeitintervalls entsprechend der Differenz 
der AnzahJ von Horizontalabtastzeilen, mit der vorbe- 
srimmten periodischen Rate in Abhangigkeit von dem 5 
Signalformat des Videosignais. Damit wird der gleiche 
Graphikkode wiederholt ausgelesen, und die Interpola- 
tion durch den ausgelesenen Graphikkode ausgefOhrt 
Damit wird das Subkodebild in Vertikalrichtung nut ei- 
nem Dehafaktor gedehnt, der der Differenz der Anzahl to 
der horizontalen AbtastzeDen entspricht, und die Ande- 
rung der relativen GroBe des Subkodebildes in Vertikal- 
richtung in Abhangigkeit von dem Signalformat des Vi- 
deosignais wird sicher verhindert. 

Patentanspruch 

Vorrichtung zum Abspielen eines Aufzeichnungs- 
mediums an dem zusatziich zu einem von zwei VI- 
deoformatsisnalen mit unterschiedlichen Zahlen 20 
von horizoo'ilen Abtastzeilen und einem kodierten 
lnformationssignai Graphikkodes einschiieBiich 
Bildiniormation als Subkode des kodierten Infor- 
mationssignals aufgezeichnet sind, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB vorgesehen sind: 25 
Lesemittel (22) zum Erzielen von auf dem Auf- 
zeichnungsmedium aufgezeich»:eten SignaJen; 
Demodulationsmittel (30) zum Demodulieren einer 
Videoformat-Signalkomponente, die in einem aus- 
gelesenen Signal enthahen ist, das durch das Lese- 30 
miltel erzielt wurde, und zum Ausgeben eines Vi- 
deoformatsigi%uls; 

Signalformat-Erkennurgsmitu' tiy) zum Erkennen 
des Signalformates des von dem Demodulierungs- 
mittel ausgegebenen Videosigae> und zum Erzeu- 35 
gen eines Format-Erkennungssignals, das das er- 
kannte Signalformat darstellt; 
Sync-Abtrennmittel (30) zum Abtrennen eines Ho- 
rizontal-Sync-Signals von dem von dem Demodula- 
tionsmittel ausgegebenen Videoformatsignal; 40 
ein Takterzeugungsmittel (13) zum Erzeugen eines 
Taktsignals mit einer hdheren Frequenz, als die 
Frequenz des horizontalen Sync-Signals ist; 
ein erstes Zahlmittel (ll) t dessen Zahlwert sich mit 
dem horizontalen Sync-Signal andert; 45 
ein zweites Zahtmittel (12). dessen Zahlwert sich 
mit dem Taktsignal andert; 

ein auf das Forma terkennungssignal reagierendes 
Sperrmittel (14), urn periodisch die Zufuhr des hori- 
zontalen Sync-Signals zu dem erst en Z&hlmiltel 50 
(tl) wahrend einer ZeitlSnge zu sperren, die einer 
Differenz der Zehl horizontaler Abtastzeilen der 
beiden Videosignale bei einer vorbestimmten peri- 
odischen Rate entspricht; 

Extrahiermille) (53) zum Extrahieren der Graphik- 55 
kode von dem in dem ausgelesenen Signal enthalte- 
ncn kodierten lnformationssignal; 
ein Speicher (55); 

Speichersteuermittel (57) zum sequentiellen Ein- 
schreiben der von dem Extraktionsmittet ausgege- eo 
bcncn Graphikkode in den Spcicher und darauf 
folgende sequentielles Auslesen des Graphikkodes 
in der AdreQordnung. die durch die Ausgangssigna- 
le des ersten und des zweiten Zahlmittels angezeigt 
ist; 65 
ein Bildsignal-Ableitmittel (58; 66). zum Ableiter. 
eines Bildsignals entsprechend dem Graphikkodc- 
Ausgangssignal mittcls des Speichersteuermittcls; 
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und 

Mischmittei (33) zum Mischen des Bildsignals mit 
dem von dem Demodulierungsmittel ausgegebe- 
nen VideosignaL 
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